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Présentation de l'éditeur
Faut-il nécessairement avoir suivi des études pour travailler dans les jeux vidéo ? Doit-on forcément être un
"hardcore gamer" ? Comment choisir sa formation ? Quel niveau d'informatique pour programmer un jeu
vidéo ? Autant de questions auxquelles vous trouverez une réponse détaillée, des conseils et des témoignages
de professionnels et d'étudiants. Dans ce guide totalement actualisé : la découverte de métiers très variés (des
plus convoités au plus méconnus, en passant par les tout nouveaux métiers), producer, game designer,
testeur, infographiste 3D, chef de produits ; les formations pour y accéder, écoles spécialisées, écoles de
commerce et d'ingénieurs, BTS, DUT, licences pro ; de nombreux témoignages pour percevoir le quotidien
de chaque métier et s'extraire des idées reçues ; des conseils pratiques pour faciliter votre arrivée dans ce
secteur en constante évolution ; tous les chiffres du secteur mis à jour. Biographie de l'auteur
Jean-Michel Oullion, diplômé de Sciences-po Paris et titulaire du mastère médias de l'ESCP Europe, est
responsable de communication interne au sein d'un grand groupe bancaire après avoir travaillé plus de
quinze ans dans le multimédia et l'Internet. Auteur de plusieurs ouvrages sur les nouvelles technologies, il a
également publié chez l'Etudiant Les métiers du Web ainsi que 2 500 QCM de culture générale et
Développez votre culture générale.
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