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Kurzbeschreibung
Lighting & Rendering ist seit vielen Jahren der Standardtitel zum Thema 3D-Computergrafik und liegt
hiermit erstmals in seiner aktuellen, dritten Ausgabe in deutscher Übersetzung vor. Der Inhalt wurde
umfänglich überarbeitet und ergänzt, um auch die aktuell verfügbaren Technologien und Trends der
Branche, wie z. B. physikalisch basierte Materialien und unbiased Rendering, GI, IBL und den linearen
Workflow aufzugreifen. Lighting & Rendering wurde von Jeremy Birn verfasst, einem ehemaligen Lighting
TD der Pixar Animation Studios, der dort u. a. an Filmklassikern, wie Cars, Toy Story, The Incredibles,
Brave, WALL-E und Ratatouille mitgewirkt hat. Neben seinem umfangreichen Expertenwissen gibt er dabei
auch tiefe Einblicke in die Arbeitsabläufe von Effektstudios oder Hollywood-Produktionen wieder und
gehört Dank zahlreicher Tipps&Tricks auch für alte Hasen zur Pflichtlektüre. Das Buch ist in einer auch für
Anfänger verständlichen Sprache verfasst und lässt sich nahezu unabhängig von der vorhandenen 3D-
Software nutzen. Ideal zum Selbststudium, begleitend zum Studium / zur Ausbildung oder als
Inspirationsquelle für jeden, der seine 3D-Visualisierungen verbessern möchte. Zahlreiche auch zum
Download verfügbare Beispielszenen auf der Webseite des Autors laden zum direkten Nachvollziehen des
Gelernten ein. Über den Autor und weitere Mitwirkende
Jeremy Birn war bis 2002 Lighting Technical Director bei Pixar und hat an Filmen, wie Die Monster Uni
(Monsters University), Merida Legende der Highlands (Brave), Cars 2, Toy Story 3, Oben (Up), WALL-E
Der Letzte räumt die Erde auf, Ratatouille, Cars und Die Unglaublichen The Incredibles mitgewirkt. Zuvor
war er für die Beleuchtung bei Firmen, wie Tippett Studios, CBS Television, Wild Brain und Palomar
Pictures zuständig. Jeremy Birn dozierte über fortgeschrittene Beleuchtungs- und Rendertechniken an der
Academy of Art University in San Francisco und dem California Institute of the Arts. Zudem hielt er Maya
Master Classes bei Autodesk. Der Übersetzer und Herausgeber Arndt von Koenigsmarck ist MAXON
Certified Lead Instructor und seit über 20 Jahren mit internationalen Fachpublikationen zum Themenbereich
3D-Computergrafik eine feste Größe der Branche.
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