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Présentation de l'éditeur
L'année 1992 du jeu vidéo nous replonge en pleine guerre des consoles. La sortie de la Super Nintendo en
France permettait à son constructeur de s'assurer de contrer au plus vite la rivale Mega Drive, devenue plus
dangereuse que prévue. Pour cela, Nintendo a vu les choses en grand, proposant tout au long de l'année des
titres aussi mythiques que Super Mario World, The Legend of Zelda : a Link to the Past, Street Fighter II ou
Super Castlevama IV. Avant cela, Sega avait dégainé Sonic comme riposte à Mario sur PC, Lucasarts tirait
le jeu d'aventure vers le haut avec Indiana Jones and the Fate of Atlantis. Enfin, 1992 marquait également la
naissance du genre FPS avec le culte Wolfenstein 3D.
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